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Esta prova avaliard o conhecimento apreendido nas treze primeiras aulas da disciplina de Avaliacdo de
Politicas Publicas (DCP 046), com base nas apresentacdes utilizadas em sala, bem como na bibliografia do
curso. A prova deve ser realizada individualmente e sem nenhum tipo de consulta. Se houver qualquer tipo
de consulta ou cépia, o aluno recebera nota zero. A utilizacdo de palavras proprias nas respostas demonstra
uma melhor apreensdo do conhecimento apresentado no curso. Nao ¢é sugerida a simples reprodugdo de
trechos dos capitulos e apresentagdes que fizeram parte das aulas. E necessario escrever o nome completo em
todas as folhas entregues ao professor. Utilizar folha em branco e/ou esta folha para fazer a prova. E
permitido ao aluno ficar com esta folha. Reclamagdes quanto a corre¢do da prova somente serdo aceitas por
escrito com argumentagdo. A prova deve ser realizada a caneta preta ou azul.

Questoes discursivas. Cada questao vale 10 pontos.
1) Dé um exemplo de avaliacdo de politica publica, utilizando (e explicando) os conceitos de avaliagdo ex-
ante, avaliacdo ex-post, objetivos, metas, efeitos, impactos e indicadores sociais (de eficacia, eficiéncia e

efetividade). Aplique ao maximo os conceitos aprendidos em classe ao exemplo.

2) Com base no capitulo 8 (Metodologia da avaliagdo) de Cohen e Franco (2008), explique o diagrama
abaixo:

IMPLEMENTAGAO DE MODELOS DE AVALIAGAO

Hipoteses
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Instrumentos
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Indique se as 5 afirmacdes abaixo sdo verdadeiras ou falsas. Tanto nas indicacdes de respostas
verdadeiras ou falsas, nio € necessario explicar o porqué desta escolha. Uma questio errada anula
uma questio certa. Ou seja, uma questio errada contara como dois pontos a menos. Questdes em
branco nio sdo tidas como questdes erradas, ja que simplesmente sdo ignoradas na contagem de
pontos. Cada questio vale dois pontos.

1. Validade exige que instrumentos megam realmente o que se tenta medir. E o grau com que uma medida
empirica reflete adequadamente o significado real do conceito abstrato. E a capacidade de refletir o conceito
abstrato a que o indicador se propde a substituir e operacionalizar. Diz respeito a proximidade entre
indicador e indicando, propriedade fundamental para justificar o emprego ¢ a denominagdo de uma medida
qualquer. Confiabilidade ¢ a estabilidade ¢ a exatiddo da medigdo. Uma medi¢do é confiavel se um
instrumento aplicado repetidamente sobre o mesmo objeto da andlise fornece os mesmos ou semelhantes
resultados.

VERDADEIRA

2. Populacdo ou universo do projeto ¢ o conjunto de pessoas, familias ou organizagdes que sejam receptoras
dos servicos ou bens dos projetos. Atributos ou caracteristicas ou variaveis sdo as qualidades observaveis na
populagcdo do projeto. Varidveis sociais possuem diferentes niveis de medi¢do: (1) nominal: distingue as
categorias que compdem uma variavel (sexo, religido, regido de residéncia...). As categorias da variavel
nominal sdo mutuamente excludentes; (2) ordinal: as categorias de uma variavel sdo ordenadas em uma
escala (classe social, religiosidade, alienacdo...). Os numeros tém significado somente de indicacdo de
ordem; (3) intervalo: usa nimeros para descrever uma variavel e distancias entre pontos tém significado real.
Os dados ndo possuem um ponto inicial zero natural. Por exemplo, sabemos as magnitudes das diferencas
entre os anos censitarios (1970, 1980, 1991 e 2000), mas o tempo ndo comegou em zero; € (4) razdo: ¢ o
mesmo que a medi¢do de intervalo, mas tem zero real. Como h4 um zero que indica nenhuma quantidade, é
possivel dizer que uma quantidade ¢ maior que outra em X vezes (razdes significativas).

VERDADEIRA

3. Eficécia ¢ o grau em que se alcangam os objetivos e metas do projeto na populacdo beneficiaria, em um
determinado periodo de tempo, independente dos custos implicados. Eficacia (A) ¢ igual ao produto entre
unidades de meta obtidas (L) e tempo planejado para alcangar a meta total (Tp), dividido pelo produto entre
unidades de meta programadas (M) e tempo real para chegar ao resultado obtido (Tr). Eficiéncia ¢ utilizada
predominantemente na analise financeira e esta associada a nog¢ao de “6timo”. Este se refere as quantidades
fisicas minimas de recursos requeridos para gerar uma certa quantidade de produto, assumindo uma
tecnologia constante. Quando ¢ introduzido o custo dos insumos, se homogeneiza esta dimensao e se passa a
consideracdo de eficiéncia. Eficiéncia (B) ¢ igual ao produto de unidades de meta obtidas (L), tempo
planejado para alcangar a meta total (Tp) e custo programado (Cp), dividido pelo produto entre unidades de
meta programadas (M), tempo real para chegar ao resultado obtido (Tr) e custo real (Cr). Efetividade ¢ um
termo que se usa frequentemente para expressar o resultado concreto dos fins, objetivos e metas desejadas.
VERDADEIRA

4. Indicadores diretos traduzem a obtencao do objetivo especifico em uma relacdo de implicacao logica. Por
exemplo, se um objetivo especifico for diminuir a taxa de repeténcia, esta defini¢do € o indicador, o qual
mostrara as variagdes percentuais que ocorreram na repeténcia dentro da populagdo-alvo. Por sua vez,
indicadores indiretos devem ser construidos. A relagio entre indicador e meta é de carater deterministico. E
importante aumentar o nimero de indicadores de uma meta para conseguir medi¢cdo adequada. Por exemplo,
se um projeto tem como objetivo aumentar participagdo comunitaria, os indicadores surgem das formas que a
participacao se expressa.

FALSA

Indicadores diretos traduzem a obten¢do do objetivo especifico em uma relagdo de implicagdo l6gica. Por
exemplo, se um objetivo especifico for diminuir a taxa de repeténcia, esta defini¢do ¢ o indicador, o qual
mostrard as varia¢des percentuais que ocorreram na repeténcia dentro da populacdo-alvo. Por sua vez,
indicadores indiretos devem ser construidos. A relacdo entre indicador e meta é de carater probabilistico e
ndo de implicacdo légica. E importante aumentar o nimero de indicadores de uma meta para conseguir
medi¢do adequada. Por exemplo, se um projeto tem como objetivo aumentar participa¢do comunitaria, os
indicadores surgem das formas que a participacdo se expressa.




5. A avalia¢do ex-ante tem por finalidade proporcionar critérios racionais para uma decisdo qualitativa
crucial: se o projeto deve ou ndo ser implementado. Permite verificar o marco zero ou a linha de base da
populagdo-alvo. Também permite ordenar os projetos segundo sua efici€éncia para alcangar os objetivos
perseguidos. Na avaliagdo ex-post, pode haver a avaliacdo durante a realizacdo do projeto (avaliagcdo de
processos, concomitante, implementacdo) e/ou depois da implementacdo do projeto (avaliagdo terminal,
avaliacdo de impacto). Numa avaliagdo de processos, sdo selecionados indicadores de produtos ¢ de efeitos
(resultados). E necessario lembrar que nem todos efeitos aparecem durante o periodo de execugio do projeto,
mas depois. A experiéncia de outras avaliagdes mostra os tipos dos efeitos que sdo perceptiveis nas distintas
etapas do projeto ou apds seu término. Nao ¢ um balango final, e sim uma avaliacdo periddica. Numa
avaliagdo de impacto, sdo analisados resultados dos efeitos do projeto. Indicadores determinam grau de
alcance dos fins ultimos do projeto (dire¢ao, medida e razdo do impacto). Procura determinar em que medida
o projeto alcanga seus objetivos e quais sdo seus efeitos secundarios (previstos e ndo previstos).
VERDADEIRA



